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Anotace

Cilem této prace SOC je vytvorit platformu postavenou na modernich technologiich, ktera
umozni jednoduché sdileni historickych fotografii. Tato platforma dale umoziuje naptiklad pro-
hlizeni fotografii na mapé, fazeni fotografii podle data kdy byly potizeny, nebo komunikaci

s ostatnimi uzivateli diky moznosti komentovat piispévky.
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Annotation

The goal of this work is to create a platform based on modern technologies that will allow
easy sharing of historical photographs. This platform also allows, for example, viewing photos
on a map, sorting photos by the date they were taken or communicating with other users by

commenting on posts.
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[A Zadani maturitniho projektu |




1 PoIMYy

1.0.1 NSFW

Zkratka vychézejici z anglického ,,Not Safe For Work* (nevhodné pro praci), zpravidla se takto
oznacuji prispévky obsahujici nahotu, nebo nésili, a tudiz by se jim mélo vyhnout v profesio-

nalnim prostiedi. [I]

1.0.2 Garbage collection

Garbage collector se stara se o uvolnéni tseki v paméti, které nejsou zadnym procesem vyuzi-

vany [2]

1.0.3 Runtime environment

Jednéa se o skupinu software umoznujici spusténi programu v redlném case, obvykle implemen-

tuje zakladnich funkce jako je napiiklad vypis textu nebo pripojeni k internetu [3]



2 UvoD

Vsichni vi, jak vypada téch par mist, se kterymi se kazdodenné setkavaji. Malo kdo ale tusi,
jakou zajimavou maji dand mista historii, jak vypadala pted 20, nebo 100 lety. Existuji online
komunity, které si presné toto uvédomuji. Bohuzel jsou tyto komunity nucené vyuzivat stan-
dardni platformy, které nemaji fungovat jako archiv, ale naopak pocitaji pouze s prohlizenim
nové nahraného obsahu. To ¢ini prohledavani, nebo razeni fotografii témér nemoznym. Cilem
tohoto projektu bylo vytvorit platformu, ktera bude na miru 8ita potfebam zminénych komunit
a umozni komukoliv snadné prohlizeni historickych fotografii. Mezi hlavni funkce patii zobra-
zovani mist na mapé, komunikace s ostatnimi uzivateli pomoci komentait a moznost filtrovani
a Tazeni fotografii podle data jejich vzniku.

2.1 EXIsTUJICI RESENI

2.1.1 Historypin

Historypin je open-source platforma fungujici jako archiv historickych fotografii. Umoznuje vy-
hledavani mist na mapé, filtrovani prispévku podle data pofizeni fotografie, nebo napt. vytvareni
kolekci. Obsahuje velké mnozstvi prispévki, coz kviili $patné optimalizaci stranky vede k po-
malému nacitani dat a neprehlednosti mapy. Cela platforma je v angli¢tiné a ¢eska komunita

na ni témeér neexistuje.

2.1.2 Facebook

Facebook je jedna z nejznaméjsich socidlnich siti zamérujici se na komunikaci uzivateld. Uziva-
telim umoziiuje vytvareni skupin (komunit), nebo napiiklad pfidavani prispévki. Primarnim
ucelem Facebooku zustéava sdileni co nejaktualnéjsiho obsahu. Neposkytuje témér zadné moz-
nosti filtrovani prispévku, ¢i propojeni s mapou. Ackoliv zde jsou komunity jako je naptiklad

,Pardubice v béhu ¢asu“, nebo ,Historické Karlovy Vary ve fotografii®.



3 POUZITE TECHNOLOGIE

V projektu byly pouzity moderni a v souc¢asné dobé jedny z nejpouzivanéjsich technologii pro

zajisténi co nejdelsi podpory aplikace.

3.1 TECHNOLOGIE POUZITE NA FRONTENDU I NA BACKENDU

3.1.1 Typescript

Typescript je nadstavba na JavaScript, umoziujici statické typovani [4]. Veskery kod napsany
v JavaScriptu je validnim také v Typescriptu. [5][6]

3.1.2 NPM

NPM je nejvétsim registrem JavaScriptovych balicka (knihoven) tvorenych komunitou. Umoz-
nuje jednoduchou instalaci balickt pomoci CLI (command line interface). Konfigura¢ni soubor
obsahuje seznam vSech balicki pouzitych v projektu véetné jejich verzi, coz zamezuje chybam
v kodu z divodu zmén v novych verzich balicka. [7][S]

3.1.3 GraphQL

GraphQL je dotazovaci jazyk pro API [9]. Nejpouzivanéjsi alternativou pro GraphQL je REST.
Oproti REST u GraphQL klient v requestu specifikuje pozadovana data, ktera jsou néasledné
vracena serverem. Tim je eliminovan pfenos nepotiebnych, nebo duplicitnich dat, ¢imz je cela
operace urychlena. GraphQL je silné typované [10], coz znamena ze musi byt pfedem stanoveny
typ vracenych dat. [11][12]

3.2 TECHNOLOGIE PRO FRONTEND

Cast weboveé aplikace, se kterou uzivatel pfimo interaguje (klientska strana) je oznacovana za
frontend aplikace. Obsahuje vSechny prvky, se kterymi se uzivatel dostava do kontaktu piimo
(napf. texty, obrazky, tlacitka atd.). Frontend uZivateli umoziuje ovladat aplikaci bez znalosti
programovani, nebo hlubsi znalosti technologii, na kterych je postavena. Za frontend lze oznacit
také mobilni, nebo desktopové aplikace. [13]
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3.2.1 React

React je open-source JavaScriptova knihovna (obéas byva oznafovan za framework) vyuZzivana
na frontendu a pro tvorbu uzivatelskych rozhrani slozenych z komponent viz [7.1 Komponenty
jsou casti kodu, které lze znovu pouzivat ¢imz se predchazi duplicitnimu kédu. Mezi hlavni
funkce Reactu patii také state management a nasledné vykreslovaini DOMu (document object
model). DOM je objektové orientovana reprezentace webové stranky usnadiujici jeji modifikaci.
[14][15]

3.2.2 Next.js

Next.js je React framework zaméfeny na zlepSeni uzivatelské i vyvojarské zkusenosti. Hlavni
vyhodou Next.js je SSR (server side rendering) [16], ktery zajistuje nacteni dat na serveru a na-
sledné poslani nac¢tené stranky klientovi, na rozdil od Reactu, kde je klientovi poslana prazdna
stranka a aZ poté se nacitaji data. SSR zaroven zlepsuje skore SEO [I7]. Next.js disponuje
vlastnimi React komponentami, napt. komponentou Link, ktera zajistuje automaticky prefetch
odkazii, nebo Image, kterd optimalizuje nacitani obrazka viz kapitola 5.2 Prefetch dovoluje
prohliZe¢i na pozadi ukladat do cache data, ktera by uzivatel mohl v blizké budoucnosti po-
tfebovat. Jakmile uzivatel klikne na link, obsah je nac¢ten instantné. Next.js obsahuje také file
system rounting podrobngji popsany v kapitole [7} [18]

3.2.3 Tailwind

Tailwind je open-source CSS framework, ktery umoznuje rychlejsi a prehlednéjsi psani kaska-
dovych styli pomoci definovanych HTML t¥id. Tailwind neobsahuje zadné pfedvytvorené styly
pro komponenty na rozdil od alternativ jako je nap¥. Bootstrapu. [19]]20]

3.2.4 GraphQL code generator

GraphQL code generator je knihovna, umoziujici generovani typu pro Typescript z GraphQL
schématu. Diky tomu odpada nutnost psat typy rucné, ¢imz je odstranén jeden mozny bod
selhani. [21]

3.3 TECHNOLOGIE PRO BACKEND

Za backend je oznacCovana ¢ast aplikace bézici na serveru, se kterou lze komunikovat pouze
pomoci API. Tato ¢ast muze starat napriklad o ovérovani vstupi, rozesilani emaild, veskeré
zépisy do databaze a manipulaci s daty. Uzivatel nema piimy piistup k této casti aplikace. [13]

3.3.1 Node.js

Node.js je runtime environment pro spousténi JavaScriptového kédu v redlném case mimo

prohlize¢. Hlavnim divodem vybéru bylo pouziti stejného programovaciho jazyka pro backend
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i frontend, coZ umoziuje opakované vyuzivani nékterych funkci (nap¥. validace) a usnadiuje
préaci a orientaci v projektu. [22]



4 ULOZISTE DAT
4.1 ULOZISTE SOUBORU

4.1.1 Protokol IPFS

Inter Planetary File System (meziplanetarni souborovy systém) je peer-to-peer trustless proto-

kol pro ukladani a sdileni soubort v distribuovaném souborovém systému. [23]

Decentralizace

Decentralizované protokoly nemaji vlastnika a jsou utvareny vsSemi uzivateli spolecné. Tento
koncept ¢asto byvé spojen s konceptem trustless, ktery umoziuje kazdému uzivateli kdykoliv
ovéfit pravdivost obsahu (nemusi jen slepé divérovat ostatnim uzivateliim), v tomto piipadé
k ovéreni dochazi vygenerovanim hashe pfijatého souboru a naslednym porovnanim s oce-
kavanym hashem, diky ¢emuz neni mozné obsah cenzurovat, nebo jakkoliv modifikovat [24].
Decentralizace umoznuje rychlejsi nacteni souboru, pokud se v blizkosti nachézi node posky-
tujici soubor, nebo nacteni souboru bez nutnosti pristupu k celosvétové siti, pokud se node
poskytujici obsah nachéazi v lokalni siti. [25](26]

Zpracovani obsahu

Nahrani souboru do IPFS je doprovazeno vygenerovanim hashe obsahu nahraného souboru,
ktery dale slouzi jako unikatni identifikator souboru (CID - content identifier), pomoci kterého
je nasledné soubor pristupny. Vygenerovany hash mé vzdy stejnou délku nezavisle na velikosti
nahraného souboru a pfi nahrani souboru se shodnym obsahem z jakéhokoliv zafizeni bude vzdy
hash totozny, ¢imz je zamezeno ukladéni duplicitniho obsahu. Nahrany soubor si mize jakykoliv
node pripnout, coz zabrani garbage collectoru pfed jeho smazanim. Po pripnuti je soubor ulozen
do lokalniho tlozisté nodu a déle poskytovan siti. Existuji tzv. pinning services, které umoznuji
pronajmuti nodu, spravovaného poskytovatelem s pfistupem k vysokorychlostnimu internetu.
V projektu byl pouzit pinning service Infura. [27][28]

Piistup k obsahu je moZny skrz vefejnou gateway (napf. ipfs.io, nebo cf-ipfs.com), nebo
skrz gateway nodu, kde jsou soubory pfipnuty. Pristup pies gateway urcitého nodu umoziuje
vynechat krok vyhledavani nejblizsiho nodu poskytujiciho soubor, ¢imz zrychluje proces ziskéni
dat. [29]
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4.1.2 Porovnani IPFS s S3

S3 je centralizované skalovatelné objektové tlozisté dostupné pres webovou sluzbu. Soubory
v IPFS jsou adresovany na zakladé obsahu na rozdil od S3, kde jsou sobory adresoviny na
zékladé lokace (coz umoziiuje nahravat soubory do slozek). IPFS na rozdil od S3 neumoziuje
nastaveni opravnéni k pristupu k souboru, tzn. pokud zné uzivatel CID souboru, ktery je v siti
dostupny, nemiize mu byt zabranéno v ptistupu k tomuto souboru. [30]

4.2 DATABAZE

Databaze je organizovana kolekce strukturovanych dat ukladana elektronicky v pocitaci, nebo
na serveru (obvykle v cloudu). Databaze je obvykle ovladana pomoci DBMS (systém spravy
databazi). Data lze jednoduSe pridavat, upravovat, mazat a vyhodnocovat. Vétsina databazi
pouziva pro pristup k datim dotazovaci jazyk (u rela¢nich databézi je to nej¢astéji jazyk SQL).

[31]

ACID model je diilezitym konceptem v teorii databazi. Skldda se z nésledujicich ¢tyt pod-
minek kterd musi DBMS splhovat:

e Atomicity (atomicita) stanovuje Ze pii zapisu dat do databaze jsou zapsana bud vSechna
data, nebo zadna. Pokud selze jakakoliv ¢ast transakce, data jsou vracena do stavu ve
kterém byla pred zacatkem transakce. Toto chovani musi byt zachovano i pii selhani
DBMS, opera¢niho systému, nebo hardwaru. [32]

e Consistency (konzistence) zarucuje zapsani pouze platnych dat. Pokud je provedena
transakce, ktera porusuje pravidla konzistence databéze, je cela transakce vracena zpét a
databaze je obnovena do predchoziho stavu, ktery je v souladu s témito pravidly. Pokud je
transakce provedena uspésné, privede databazi z jednoho konzistentniho stavu do nového
konzistentniho stavu. [32]

e Isolation (izolace) vyzaduje, aby pokud probiha vice transakci najednou, nebyly zaroven
probihajici transakce vzajemné ovlivnény. Probihajici transakce nemtze pristupovat

k mezidattim jinych probihajicich transakei. [32]

e Durability (trvanlivost / odolnost) zarucuje, ze data z ispésné provedené transakce ne-
budou ztracena. Trvanlivost je zajisténa pomoci zélohovani databaze a transakénich pro-
tokoli, které usnadnuji obnoveni odevzdanych transakci navzdory jakymkoli naslednym

selhanim softwaru nebo hardwaru. [32]

Eventualni konzistence je alternativa k ACID modelu. Vyuziva se primarné u distribuo-
vanych nebo decentralizovanych databazi za Gcelem dosazeni vysoké dostupnosti. Transakce je
u tohoto systému povazovana za uspésnou pii aktualizaci dat na vétsiné nodta. Mezi takové
databaze patii napt. databaze Cassandra, nebo DynamoDB.
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4.2.1 Definice grafové databaze

Hlavnim rozdilem grafovych (sitovych) databéazi oproti rela¢nim databézim je zpiisob ukladani
dat. Data v grafové databazi jsou ulozena jako uzly a hrany [33]. Uzly predstavuji entity a hrany
znézornuji relace mezi entitami. Hrana vzdy spojuje pravé dva uzly. Uzly i hrany mohou mit
vlastnosti. Grafova databéze byla zvolena, protoze aplikace generuje mnoho vysoce propojenych
dat, ktera lze nasledné vyhodnocovat a provadét na zakladé nich napt. doporucovani prispévki
v realném case. Grafové databaze jsou casto vyuzity pravé pro analyzu a praci s propojenymi
daty. [34][35]

4.2.2 Neodj

V projektu je pouzita databaze Neodj. Databéze byla zvolena zejména kviili jeji aktivni komu-
nité a detailni dokumentaci. Neo4j je pouzivana také nékterymi svétovymi organizacemi napft.
NASA, Airbnb, Lyft a Ebay. Neo4j spliuje vsechny zasady ACID, ¢imz je garantovana stalost
dat v databazi. [30]

4.2.3 Constraints

Constraints je sada omezeni pii praci s daty. Lze definovat omezeni na zakladé vlastnosti vr-
cholu (napf. nelze vytvorit entitu ,,User* bez vlastnosti ,,username*), na zakladé relaci (napf.
nemize existovat entita ,Post bez relace ,CREATED® s entitou ,,User’, nemiize existovat
relace ,FOLLOW* mezi entitou ,User” a entitou ,post“), na zakladé datovych typu (napf.
vlastnost ,email“ entity ,,User* musi vzdy byt typu string).

4.2.4 Dotazovaci jazyk Cypher Query Language

Cypher je vychozi dotazovaci jazyk pro Neo4j. Syntaxi je podoby jazyku SQL. Cypher Query
Language je jedine¢ny, diky pouziti syntaxe typu ASCII-art (dotaz je vizualné podobny vzoru,
kterého se tyka), pro uzly pouziva kulaté zévorky a Sipky pro relace. Naptiklad dotaz odpovida-
jici vS8em uzivatelim, ktefi vytvorili alespon jeden prispévek by tedy vypadal takto: ,MATCH
(:User)-[:CREATED]->(:Post)* [37]

4.2.5 Datova struktura - seznam entit a jejich moznych relaci

Podle konvenci Neo4j jsou vSechny entity pojmenovany s velkym pismenem na zacatku a relace
se v8emi pismeny velkymi, pokud se jedna o viceslovny nazev, jednotliva slova jsou oddélena
podtrzitkem. [38] VSechny entity maji vlastnosti ,createdAt“ obsahujici ¢as jejich vytvoreni a
,id (unikatni identifikator).
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User (uzivatel)

Ma relaci ,,CREATED* s kazdou entitou, kterou vytvoril (napf. ,Comment®, , Post®,
,Collection®). Muze mit také relaci ,FOLLOW" s ostatnimi uzivateli a relaci ,REPORT* s pfi-
spévky, které nahlasil.

Vlastnosti:

username (uZivatelské jméno) - kazdé uzivatelské jméno musi byt unikatni bez ohledu na

mala a velkd pismena; miize obsahovat pouze pismena bez diakritiky, ¢isla a podtrzitka
email - obsahuje unikatni email uzivatele

firstName - kiestni jméno uzivatele

lastName - piijmeni uzivatele (tato vlastnost je nepovinna)

bio - vlastni popisek uzivatele

googlelD - je vyplnéno pouze pokud pouzije uzivatel registraci pomoci Google uctu,
jedna se uzivatelské id poskytnuté Google API

verified - pokud ma hodnotu true, jedna se o ovéreného uzivatele; uzivatel je automaticky
oveéfeny, pokud je zaregistrovin pomoci Goolge uctu, jinak je nutné potvrdit ovéfovaci

email; pokud uzivatel neovéri sviij ucet do 3 dnii, bude smazan

passwordResetToken (token pro reset hesla) - tato vlastnost je pouze u uzivatela, ktefi
zapomnéli své heslo; token je z bezpecnostnich diivodu platny pouze 24 hodin od vytvofeni

a je zaslan pomoci emailu

authorizationToken (autoriza¢ni token) - je odeslan na uzivatelem zadany email a na-

slené pouzit pri ovéfeni uzivatele
isAdmin - pokud se jedné o administratorsky tcet, ma hodnotu true

password - ukladé hash hesla vygenerovany pomoci algoritmu berypt

Post (prispévek)

Muze mit relaci ,BELONGS TO* s entitou ,Photo* a relaci ,IS LOCATED" s entitou

,Place”. Entita ,,User” s ni mtuze mit relaci ,,LIKE®.

Vlastnosti:

description - uzivatelem zadany text prispévku

historické datum - datum kdy byla historicka fotografie porizena podle formétu popsa-
ného v kapitole [6.2

10
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Photo (fotografie)

Kazdy pouzity obréazek je ulozen jako entita ,,Photo®.

Vlastnosti:

e index - pokud piispévek obsahuje vice obrazki, budou sefazeny vzestupné podle této
vlastnosti

e blurhash - obsahuje vygenerovany fetézec znaki viz kapitola 5.3
e hash obsahuje unikatni identifikator souboru viz [£.1.1]

e width - sitka obrazku v pixelech, spolu s vyskou (,,height*) je pouzita pro lepsi vykresleni
blurhashe na frontendu

e height - vyska obrazku v pixelech

e nsfw - pokud se jedna od NSFW fotografii jeji hodnota je true; popis vyhodnocovani
fotografii je popsan v kapitole [5.1.1

Place (misto)

Kazdé misto na mapé je ulozeno jako entita ,Place”. Muze mit relaci ,HAS PREVIEW*
s enitou ,,Photo*, vSechny pfispévky tykajici se tohoto mista s nim maji relaci ,IS LOCATED*.

Vlastnosti:

location - obsahuje soufadnice ulozené jako typ point [39]

e name - nazev mista, spolecné s vlastnosti ,,description‘ miize byt zménéno pouze uzivateli

s administratorskym opravnénim

description - popis mista

e icon - vyznamna mista mohou mit vlastni ikonu, které se poté zobrazuje na mapé; tato
vlastnost obsahuje IPFS hash souboru s ikonou

Comment (komentar)

Ma relaci ,BELONGS TO* s entitou ,,Post®.

Vlastnosti:
e content - samotny text komentare

e edited - vychozi hodnota je false, pokud uzivatel sviij komentar zméni, je nastavena na
true, pro informaci ostatnich uzivateli (komentéare reagujici na zménény komentéar by se

po zméné mohly zdat nerelevantni)

11
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Collection (kolekce)

Ma relaci ,,CONTAINS* se vSemi piispévky, které jsou v ni ulozeny.

Vlastnosti:
e name - nazev kolekce
e description - uzivatelem vytvoreny popisek

e isPrivate - pokud ma tato vlastnost hodnotu true, kolekci bude mit moznost vidét pouze
uzivatel, ktery ji vytvoril, nebo uzivatelé s administratorskym opravnénim, v opac¢ném
piipadé bude pristupna komukoliv

12



5 OBRAZKY

5.1 ZPRACOVANI PRI NAHRANI

5.1.1 Filtrovani nevhodného obsahu

Pro kontrolu NSFW obsahu bylo pouzito APT tieti strany (Rapid API). Toto API bylo zvoleno
z duvodu vysoké kvality vytrénovaného modelu a tudiz velké tispésnosti rozpoznani nevhod-
ného obsahu a malé miry falesné pozitivnich vysledku (tzv. false positive). Prispévky obsahujici
fotografii klasifikovanou jako NSFW jsou vytvoreny, ale do databaze jsou ulozeny s vlastnosta
,nsfw* nastavenou na true. Pokud se takovy pfispévek ma zobrazit uzivateli, nejdiive je zobra-

zena cenzurovana verze s varovanim, po jehoz prijmuti lze zobrazit fotografii bez cenzury.

5.1.2 Nahrani a validace souboru

Maximalni velikost nahraného souboru je 20MB, pfi maximalnim poc¢tu najednou nahréavanych
soubort na 5. Po nahrani je na backendu ovéfeno, zda se jedna o forméat obrazku (napf. forméaty
PNG, JPG, GIF), poté je pfeveden do formatu JPG. Pokud nejdelsi strana obrazku presahuje
2560px, obrazek je zmenSen pii zachovani poméru stran tak, aby jeho nejdelsi strana méla
2560px a nahran na IPFS. Nasledné je vygenerovan blurhash, ktery je ulozen do databaze.

5.2 OPTIMALIZACE A POUZITI KOMPONENTY IMAGE

Next.js poskytuje React komponentu Image, kterd umoziuje vyuzivat optimalizaci obrazku
(tzn. zmenseni jejich rozliSeni a kvality vyménou za rychlejsi nac¢teni). V argumentech kompo-
nenty lze nastavit kvalitu obrazku a tim zmensit datovy objem nutny dorucit klientovi. Zaroven
obrazek neni prendsen v plném rozliSeni, ale rozliseni je prizptsobeno velikosti, ve které je ob-
réazek vykreslen na obrazovce klienta. Optimalizované obrazky jsou cachovany na serveru, diky
¢emuz jsou nasledné poskytované instantné. [40]

5.3 BLURHASH

Blurhash je forméat vyvinut a vyuzivan spole¢nosti Wolt. Umozinuje vygenerovani kratkého fe-
tézce znakil z obrazku. Retézec znaki lze pouzit pro vykresleni rozmazané verze fotografie, ktera
je nasledné vykreslena na misté fotografie pred jejim nactenim. To zajistuje lepsi uzivatelskou
zkuSenost a pocit rychlejsiho na¢itani obrazku. [41][42]
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5.3. BLURHASH KAPITOLA 5. OBRAZKY

LEHV6enWB2yk8pyo
0adR*.7kCMdnj

Pdvodni obrazek Blurhash Zobrazenf blurhashe

Obrazek 5.1: Generovani a zobrazeni blurhashe z ptivodniho obrazku [43]
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6 STRUKTURA PROJEKTU

6.1 OPRAVNENI UZIVATELU

Opréavnéni uzivateli se déli na nasledujici ¢tyri kategorie:

Neptihlaseni uzivatelé nejsou nijak omezeni v zobrazovani obsahu (kromé soukromych ko-

lekci). Nemaji v8ak zadnou moznost pridavéani, pravy ani odebirani, ¢ nahlasovani obsahu.

Neovéreni prihlaseni uzivatelé bez administratorskych opravnéni mohou sledovat
ostatni uzivatele a oznacovat piispévky jako oblibené, nemaji moznost pridavat zadny obsah
ani nahlasovat prispévky ostatnich uzivatelt. Za ovéreného uzivatele je povazovan uzivatel za-
registrovany s Google u¢tem, nebo uzivatel, ktery potvrdil vlastnictvi zadané emailové adresy
skrz ovérovaci email. Pokud uzivatel nepotvrdi svou emailovou adresu pres potvrzovaci email,

po trech dnech bude jeho ucet smazan.

Ovéreni prihlaseni uzivatelé bez administratorskych opravnéni mohou zobrazovat
veskery obsah (kromé soukromych kolekei ostatnich uzivateld), vytvaret, upravovat a odstra-
novat vlastni prispévky, komentare a kolekce. Mohou také oznacovat prispévky jako oblibené,
pridavat a odebirat prispévky z vlastnich kolekei a sledovat ostatni uzivatele. Na strance nasta-
veni, mohou ménit tidaje tykajici se jejich uc¢tu jako jsou napiiklad uzivatelské jméno, kiestni

jméno, piijmeni atd. Mohou také nahlasovat cizi prispévky, jedna-li se o nevhodny obsah.

PrihlaSeni uzivatelé s administratorskym opravnénim maji vSechny moznosti jako
standardni uzivatelé rozsifené o moznost oznacit fotografii v pfispévku jakéhokoliv uzivatele
jako NSFW, ménit nazev, popisek, umisténi a nahled mista a mazani pfispévki, nebo komen-
taru ostatnich uzivateld, pokud usoudi, Ze se jedna o nevhodny obsah. Administratorsky tucet

musi vzdy byt oznacen jako ovéreny.

6.2 HISTORICKE DATUM PRISPEVKU

Kazdy prispévek ma datum, kdy byl vytvofen, a historické datum. Historické datum je datum
kdy byl pofizen original fotografie nahrané v prispévku (zpravidla se jedné o starsi data). U
starSich dat je nutné pocitat s tim Ze, se muze jedna pouze o odhad, proto neni mozné pouzit
datum ve formatu podle standardu ISO 8601, jak je zvykem. V navrzené struktufe se pocita
s tim, Zze je znam alespon rok, jako dodatecné informace lze pridat i mésic a piipadné den.
Druhé moznost je zadani ¢asového obdobi (napiiklad Gerven az ¢ervenec roku 1984). Proto jsou
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6.3. UZIVATELSKE VSTUPY KAPITOLA 6. STRUKTURA PROJEKTU

ulozené vlastnosti prispévku rozdéleny na pocatecni a konecné datum. V pfipadé Ze se jedna o
jedno datum, jsou pocatec¢ni a konecné datum stejné. V praxi jde o Sest vlastnosti, které ma
kazdy prispévek: ,startDay®, ,startMonth“,  startYear”,  endDay", ,endMonth“,  endYear.

6.3 UZIVATELSKE VSTUPY

6.3.1 Rozsirené moznosti formatovani v textovych vstupech

Nasledujici moznosti jsou moZzné ve viech textovych vstupech uréenych pro delsi text (napf.
popis uzivatelského uctu - ,bio*, popis piispévku, nebo komentare)

Oznacit uzivatele je mozné zadénim znaku zavinice nasledovanym uzivatelskym jménem
oznaceného uzivatele. Uzivatelské jméno bude poté v textu zvyraznéno modrou barvou (pokud
se jedna o uzivatelské jméno piihlaseného uzivatele, bude oznaceno zlutou barvou) a po kliknuti
na né¢j bude uzivatel pfesmérovan na profil oznac¢eného uzivatele. Pokud se zméni uzivatelské
jméno oznaceného uzivatele, vSechna oznaceni starého uzivatelského jména budou nahrazena

novym.

Zvyraznit text Ize bud ztu¢nénim, nebo podtrzeni. Pokud je ¢ast textu ohrani¢end dvéma
hvézdickami, bude vykreslen jako tu¢ny text (napf. ,**Pardubice™* jsou mésto* bude vykres-
leno jako ,,Pardubice jsou mésto®), pokud bude ¢ast textu ozna¢ena dvéma podtrzitky, bude
vykreslena kurzivou (napi. ,Pardubické zavodisté (_ hipodrom ) bude vykresleno jako

,Pardubické zavodisté (hipodrom)*).

6.3.2 Validace vstupu

Vsechny textové vstupy zadané uzivatelem je nutné validovat (tj. ovéfovat jestli neobsahuji
nechténé znaky nebo fetézce znaki). Pokud by vstupy nebyly validovany mohl by uzivatel napf.
ziskat pristup k databézi, nebo prepisovat obsah stranky (pokud by nebyl pouzit framework,
ktery tuto chybu oSetiuje) vloZenim skodlivého textu.

GraphQL
GraphQL provadi zakladni validaci vstupu ovéfenim jeho typu (uzivatel na misto ¢isla nemuze

zadat text).

Validace textovych vstupt

Uzivatelské jméno - musi byt unikatni, miaze obsahovat malé a velk& pismena bez diakritiky,
¢isla a podtrzitka.

Popisky prispévkia a komentare - mohou obsahovat jakékoliv znaky, jsou omezeny pouze

délkou. V8echny specidlni znaky jsou escapovany pro zabranéni injectu do databéze.
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6.3. UZIVATELSKE VSTUPY KAPITOLA 6. STRUKTURA PROJEKTU

Souradnice

Pri vytvareni piispévku jsou jeho soutradnice validovany podle standardu ISO 6709.

Soubory

Middleware omezuje maximéalni pocet najednou nahravanych souborii na 5 pfi maximalni ve-
likosti jednoho souboru 20MB.

Historické datum

e Validace presného data - pokud je uzivatelem zadano presné datum, je pro ovéreni
jeho spravnosti pouzita funkce JavaScriptu pro rozpoznévani dat

e Validace data s chybéjicim dnem nebo mésicem - pokud je vyplnén pouze den a
rok, den bude nastaven jako null z logickych divoda

e Validace roku - minimalni povoleny hodnota je 1400, v pfipadé potreby ji lze zménit
v konfigura¢nim souboru. Maximalni hodnota je vzdy aktualni rok

e Validace meésice - mésic je zadén jako ¢islo od 1 do 12

e Casové rozmezi - pokud datum je konce rozmezi starsi nez datum zacatku jsou tyto dve
hodnoty prohozeny; pokud je datum zacatku a konce shodné, jedné se o presné datum

(nejedna se o rozmezi), tento format je validni
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7 FRONTEND

Next.js poskytuje file-system routing (pfesmérovani na zakladé souborového systému), v praxi
to znamena, Ze soubory nachézejici se ve slozce pages, nebo v jejich podslozkich jsou automa-
ticky dostupné na odpovidajici URL adrese.

7.1 STRUKTURA REACT KOMPONENT

Struktura React komponent byla inspirovana ,,atomickym designem®. ,,Atomicky design‘ fun-
guje na béazi rozdéleni vSech komponent na pét zakladnich kategorii: ,atomy*, ,molekuly*,
yorganismy*, ,Sablony“ a ,stranky®. Tato struktura zarucuje prehlednost a jednotnost i u roz-
sahlych projektu. [44]

e ,atomy* (atoms) - nejzakladnéjsi stavebni prvky stranky (napf. tlac¢itka, textové vstupy
a nadpisy); nemohou byt dale rozdéleny pii zachovani stejné funkénosti [44]

e ,molekuly* (molecules) - sestavaji z nékolika atomu usporadanych do jednoduchého Ul,
tim muze byt napft. textovy vstup s tla¢itkem potvrdit, které dohromady tvori vyhledavaci

formular [44]

vvvvvv

,molekul“ a jatom*, napt. vrchni lista s navigaci a vyhledavanim [44]

e ,3ablony* (templates) - umistuji komponenty (,organismy*, atd.) do rozvrzeni stranky
a urc¢uji zakladni strukturu navrhu [44)

e ,stranky* (pages) - napliuji ,Sablony* realnymi daty; jedna se o soubory ulozené v jiz

=-———
1

oot
Vo
RN
1
pe—

Atoms Molecules Organisms Templates Pages

zminéné slozce pages a jejich podslozkach [44]
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o
o
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Obrazek 7.1: Diagram ,atomického designu* [45]
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7.2. LOKALIZACE KAPITOLA 7. FRONTEND

7.2 LOKALIZACE

Lokalizace je pfizptsobeni textd, formatu dat, mény atd. na strance (nebo v aplikaci) tak
aby splnovaly jazykové a kulturni pozadavky cilené lokality. V praxi to znamena ze v koédu
jsou pouzity pouze kli¢e (zkratky) jednotlivych slov, slovnich spojeni, nebo vét, ke kterym je
nasledné podle souboru s pieklady piifazena odpovidajici hodnota (text). Muze byt pouzit
jeden soubor s preklady pro jeden jazyk, nebo byt dale rozdélen na nékolik souborii (napft.
soubor s chybovymi hlagskami, s vysvétlivkami a ostatni). V projektu byl vytvofen soubor pro
preklad do angli¢tiny a cestiny. Tyto soubory se nachéazeji ve slozce translation/languages.
Jazyk zobrazeni je vybran podle jazyku prohlizece, pokud se jedné o nepiihldseného uzivatele,

v opacném piipadé je nastaven podle uzivatelova nastaveni. [46]

7.3 STRANKA S MAPOU

Stranka s mapou je vychozi stranka celé webové aplikace (viz obrézek. Pro zobrazeni mapy
je pouzit balicek react-map-gl, ktery umoziuje zobrazovani napi. markerti (znacek), polygont
a 3D terénu. Pro zobrazeni konkrétnich styli mapy je pouzit tiling service. Mapa je rozdélena
do virtualni m¥izky (jedno pole je jeden tzv. tile), pro kazdy tile je poté ze serveru poslan
obréazek korespondujici s konkrétni ¢asti mapy (nékteré tiling services pouzivaji misto rastrové
grafiky grafiku vektorovou, coz snizuje naroky na sit), server posila nékolik tila zaroven, ty jsou
nasledné cachovany u klienta. Diky tomu neni nutné stahovat data pro jednu ¢ast mapy vicekrat.
V projektu byl jako tiling service pouzit Mapbox, jednéa se o placené feSeni s moznosti pouziti jiz
vytvofenych styli, nebo vytvorenim stylu zcela vlastniho. Alternativou je napt. Leaflet, ktery
pouziva open-source projekt Open street maps. Jeho nevyhodou je malé mnozstvi styli bez

moznosti tvorby vlastniho.
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Obrazek 7.2: Stranka s mapou
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7.3. STRANKA S MAPOU KAPITOLA 7. FRONTEND

7.3.1 Zobrazeni webové stranky

Zakladni zobrazeni stranky je rozdéleno na pravou a levou c¢ést.

Leva ¢ast zobrazuje mapu s ovladacimi prvky. V levém hornim rohu je textovy vstup pro
vyhledani mista na mapé podle textu. Levy spodni roh obsahuje posuvnik znazornujici ¢asovou
osu, ktery umoznuje omezeni zobrazenych mist a prispévku podle historického data fotografii,
které obsahuji. V pravém spodnim rohu jsou tlacitka pro priblizeni a oddéaleni mapy, pfesunuti
na aktualni polohu zarazeni a menu pro zménu vzhledu mapy. Mozné vzhledy mapy jsou svétly,
tmavy a satelitni. V pravém hornim rohu se nachazi tlac¢itko umoznujici skryt pravou cast a

zobrazit mapu pfes celou obrazovku.

Prava ¢ast zobrazuje nahledy vSech mist, ktera se nachézeji v oblasti mapy a ktera obsahuji
prispévky s historickym datem odpovidajicim filtrovani podle historického data. Toto zobrazeni
lze pfepnout na zobrazeni vSech prispévki, které spliiuji zminéna kritéria. Pfi vybéru mista se
namisto seznamu mist otevie detail vybraného mista obsahujici jeho nahled, nazev, popisek a

seznam prispévka obsahujici fotografie daného mista.

7.3.2 Geolokace klienta

Pokud parametry URL adresy neobsahuji soutfadnice na kterych by méla byt mapa zobrazena,
stranka si vyzada pristup ke geolokaci. Pokud je pristup udélen, automaticky je lokace mapy
nastavena na soufadnice poskytnuté prohlizecem.

7.3.3 Ukladani pozice na mapé do parametri URL adresy

Pti kazdém pohybu po mapé jsou souradnice aktualni pozice mapy ulozeny do paramteriit URL
adresy. Diky tomu pii obnoveni stranky pozice mapy zistava nezménéna. Tato funkcionalita
byla inspirovana napi. Mapy.cz a Google maps. Toto také umoziuje uzivateli sdilet aktualni

zobrazeni mapy zkopirovanim URL adresy.

7.3.4 Nacitani mist na mapé

Vzhledem k tomu Ze mnozstvi mist na mapé neni teoreticky nijak omezeno, musi byt nacitana
postupné. Pokud by ale byla nacitdna nova mista pfi kazdém pohybu, nebyl by pohyb po mapé
plynuly a z toho divodu téméF nepouzitelna (kvili mnozstvi dotazi na API). Tento problém
byl vyfesen tim, Zze dotaz na API je odeslan po dokonceni pohybu. Pro zmenseni objemu
prenesenych dat kazdy takovy pozadavek obsahuje seznam mist, ktera byla jiz dfive nac¢tena a

nachazeji se v zobrazené oblasti, tato mista jsou vynechana z odpovédi serveru.
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7.4. STRANKA DOMU KAPITOLA 7. FRONTEND

7.3.5 Zobrazeni mist na mapé

Misto na mapé je zobrazeno jako fotografie v kruhu, nachazejici se na soutradnicich daného
mista viz obréazek [7.3] Pro optimalizaci mapy jsou vykreslovany pouze mista nachéazejici se

v zobrazené oblasti.

7.3.6 Seskupovani mist na mapé

Pti oddaleni mapy by se v pripadé vétsiho poctu zobrazenych mist mohla dana mista prekryvat,
snizovat prehlednost mapy a zpomalovat pohyb po mapé. Z toho diivodu je pouzit tzv. clustering
(shlukovani vice bodi), misto téchto bodi je néasledné vykreslen pouze jeden, ktery se nachézi
na soufadnicich praméru souradnic v8ech bodu, které cluster obsahuje viz obréazek [7.4l Pro
rozhodnuti, ktery obrazek bude na mapé zvolen jako néhled clusteru jsou porovnany vzdalenosti
vSech mist, ktera cluster obsahuje od stfedu clusteru. jako nahled je pouzit nahled mista, které
je nejblize stfedu clusteru. V pravém vrchnim rohu néhledu je poté zobrazeno ¢islo vyjadiujici
pocet mist seskupenych v clusteru. Pii kliknuti na nahled clusteru je mapa priblizena tak aby

bylo zobrazeno co nejvice mist jako samostatna mista a ne clustery.

Obrazek 7.3: Zobrazeni jednoho mista na mapé

Obrazek 7.4: Zobrazeni seskupeni nékolika mist na mapé

7.4 STRANKA DOMU

Pro lepsi predstavu je tato stranka ukdzana na obrazku [7.5] Stranka domi slouzi k prohli-
zeni novych prispévka od uzivateli, které uzivatel sleduje. Zaroven obsahuje sekci doporuceni
uzivatelé a zajimava mista, které uzivateli umoznuji objevovat nové uzivatele a mista. Pokud
uzivatel neni prihlasen, jsou zde zobazeni nejpopularnéjsi uzivatelé a nejoblibenéjsi prispévky.
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7.5. KOMENTARE KAPITOLA 7. FRONTEND

Pro nejlepsi UX (user experience) je pouZit infinite scroll (nekone¢né rolovani), které zajistuje
dostatek obsahu a pribézné nacitani dalsich prispévki, které maji byt zobrazeny.

Search s Home tiap togin
People you may know
Michal Madéra o Krystof Krithy
@nminal - 4 days ago @krystofex
Rybnik Kahy
@ @kahy893097
Michal Madéra
@minal
& Matyas Linhart
@Matyasg29342
@ Marek Fadrny
@Marek078612
o Vaclav Horatek
@Kewin
@ Filip Burian
¥ @Bourak

Lmao Myass
@tvojeMamad20
Q 0Likes 3 0 Comments. a

Interesting places

Véclav Horatek
@Kewin - 3 days ago

Borovsky most

Obrézek 7.5: Domovska stranka

7.5 KOMENTARE

Komentare umoznuji uzivateli reagovat na prispévky a komentare ostatnich uzivateld, nebo
s nimi vést diskuze. Hloubkou komentérového vlakna je oznacovano maximélni mozné mnoz-
stvi na sebe do sebe zanotfenych komentait. V projektu je omezena na jednu uroven (lze ko-
mentovat prispévky a komentare prispévki) kvuli vétsi prehlednosti a intuitivnéjsimu ovladani.
Komentare jsou velice diilezité pro vyjadrovani nazoru a zapojeni novych uzivatelti do komunity.
Zaroven jsou komentare uzitecné napi. pii vyhodnocovani popularity prispévki, nebo analyze
komunity pomoci socidlniho grafu. [47]

7.6 PROFILOVA STRANKA UZIVATELE

Profilova stranka zobrazuje vSechny informace o uzivateli (viz obrazek . Tato stranka se
nachazi na URL adrese zavislé na uzivatelském jménu, napt. profilova stranka uzivatele s uziva-
telskym jménem , Joe“ by se nachézela na adrese /user/joe (nerozliduji se velka a mala pismena
v uzivatelském jméné). Hlavni rozlozeni stranky je rozdéleno na levy panel zabirajici priblizné
¢tvrtinu obrazovky a hlavni obsah zabirajici zbytek obrazovky. Ve vrchni ¢asti hlavniho obsahu
je navigacni lista, ve které je mozné prepinat mezi tfemi zalozkami, podle kterych se méni obsah

zobrazeny v hlavni ¢asti.
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7.6. PROFILOVA STRANKA UZIVATELE KAPITOLA 7. FRONTEND

7.6.1 Levy panel

Levy panel zobrazuje veskeré informace o daném uzivateli. Ve vrchni ¢asti je zobrazena uzi-
vatelova profilova fotografie. Pod profilovou fotografii je uzivatelovo jméno a prijmeni. Déle je
zde uzivatelské jméno, vedle kterého se zobrazuji tzv. bannery. Mezi mozné bannery patii napt.
Lovéfeny uzivatel* (viz [6.1)), ,,novy uzivatel“ (je zobrazen po dobu tif dnil od zalozenf Gctu),

nebo ,,admin® (viz

Search histories Home  Map 3

s BPosts @ Collections 0 Kry3tof's Map
Posts

1 3 13 % Krystof Kratky
Followers ~ Following  Posts @krystofex - 7 days ago

Edit profile

Kry3tof Kratky
@krystofex ( v

Q0 Likes 3 0 Comments. Al

% Krystof Kratky
@krystofex - 7 days ago

Aktudlni fotografie Zelené brany
[, A N \

|/ A

Obréazek 7.6: Profilova stranka uzivatele

7.6.2 Zalozka prispévky

Jednu se o nejdulezitéjsi zalozku. Na této zaloZzce jsou zobrazeny vSechny prispévky, které
uzivatel vytvoril sefazeny od nejnovéjsiho po nejstarsi. Kazdy prispévek je zobrazen v karté.
Karta se sklada ze tii hlavnich ¢asti: vrchni panel, fotografie a spodni panel.

Vrchni panel

V levé vrchni ¢asti vrechniho panelu jsou informace o autorovi prispévku, jako je jeho jméno, uzi-
vatelské jméno a profilova fotografie. Vedle uzivatelského jména je zobrazeno, pred jak dlouhou
dobou byl ptispévek vytvofen. Pod témito informacemi se nachéazi uzivateliv popisek. V pra-
vém ¢asti vrchniho panelu je tlacitko pro zobrazeni vice moznosti. Po kliknuti na tlac¢itko vice

moznosti se otevie menu obsahujici rizné moznosti podle typu uzivatele.

e Neprihlaseni uzivatelé vidi moznosti ,,zobrazit detail prispévku a ,zkopirovat odkaz

na prispévek*

e Prihlaseni uzivatelé, kteri zadroven nejsou autorem prispévku vidi kromé stejnych moz-
nosti, jako uzivatelé nepfihlaseni také moznost piispévek nahlésit.
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e Autor prispévku vidi kromé stejnych moznosti jako neptihlaseni uzivatelé také moznosti
,Smazat prispévek® a ,upravit prispévek®

e Administrator administrator vidi stejné moznosti jako autor piispévku rozsifené o moz-

nost ,,oznacit prispévek jako NSEFW*  pripadné ,odznacit piispévek jako NSFW*

Fotografie

Pod vrchnim panelem se nachazi ¢ast s fotografii. Pokud prispévek obsahuje vice fotografii, je
mozné se mezi nimi pfesouvat pomoci Sipek na levé a pravé strané. Pii kliknuti na fotografii je

otevieno dialogové okno, které umoznuje si fotografii detailnéji prohlédnout.

Spodni panel

V levé c¢asti spodniho panelu je tlacitko to se mi libi. Pokud je uzivatel prihlasen, miize ozna-
¢it prispévek jako to se mi libi. U takto oznaceného prispévku je tlac¢itko vyplnéno cervenou
barvou, v opa¢ném piipadé je tlac¢itko zobrazeno pouze jako obrys. Vedle tohoto tlacitka je
zobrazen celkovy pocet uzivatelu, kteri tento prispévek oznacili jako to se mi libi. V prostifedni
casti spodniho panelu je zobrazena ikona komentéare spoleéné s celkovym poctem komentéait
k prispévku. Po kliknuti na ikonu komentare je uzivatel presmérovan na detail prispévku, kde
je mozné zobrazit jednotlivé komentare, nebo napsat vlastni komentar. V pravé ¢ésti spodniho
panelu se nachézi ikona zalozky. Po kliknuti na ikonu zalozky je otevieno dialogové okno, ve

kterém je mozné pridat prispévek do jakékoliv z kolekei prihlaseného uzivatele.

7.6.3 Zalozka kolekce

Na této strance jsou zobrazeny vSechny uzivatelovy kolekce, ke kterym ma piistup aktualni
uzivatel (pokud mé prihlaseny uzivatel administratorska opravnéni, jsou zobrazeny viechny ko-
lekce, jinak jsou zobrazeny pouze vefejné kolekce). Kolekce je znézornéna jako karta, na které
je nazev kolekce, jeji popis a pocet prispévki, které kolekce obsahuje. Po kliknuti na kolekce
je zobrazen detail kolekce, ve kterém jsou zobrazeny vSechny prispévky zarovnané do miizky.
Pri kliknuti na jakykoliv ptispévek je otevien jeho detail, ve kterém je mozné zobrazit pred-
chozi, nebo nasledujici prispévek v kolekci. Ve vrchni ¢asti kolekce je také moznost prispévky
sefadit. Moznosti Fazeni jsou: od nejoblibenéjsiho, od nejstarsiho podle historického data, od
nejnovéjsiho podle historického data, od nejstarsiho podle ¢asu vytvofeni, a od nejnovéjsiho,
nebo nejnovéjsitho podle ¢asu vytvoreni. Pokud je prihlaSeny uzivatel autor kolekce, ma moznost

upravit jméno a popis kolekce, nebo kolekci smazat.

7.6.4 Zalozka uzivatelova mapa

Na této mapé jsou oznacena vSechna mista, ke kterym uzivatel pridal pirispévek. Tato mapa
slouzi Cisté pro shrnuti a nema nahrazovat hlavni mapu. Proto zde nejsou zobrazeny zadné

fotografie ani moznost jakékoliv jiné interakce nez prohlizeni mapy.
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7.7 STRANKA DETAIL PRISPEVKU

Rozlozeni stranky je rozdéleno na pravou a levou ¢ast. Hlavnim tcelem levé Césti je zobrazeni
fotografii prispévku. Nad fotografii je zobrazena ikona kalendére spole¢né s historickym datem.
Po kliknuti na ikonu kalendafe bude uzivatel pfesmérovan na mapu, kde je automaticky na-
staveno filtrovani. Pokud ma piispévek nastaveno presné datum, omezi filtr na zobrazeni vSech
prispévky v rozsahu mezi 20 lety pred datem prispévku a 20 lety po datu prispévku. Pokud je
datum pfispévku stanoveno v rozmezi né€kolika let, je filtrovani nastaveno podle tohoto rozmezi.
Hlavni ¢ast zabira fotografie mista, pod kterou je tla¢itko libi se mi a pokud mé prispévek vice

fotografii moznost mezi nimi posouvat. V pravé ¢asti se nachazi komentarova sekce.
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8 VYVOJ

8.1 NASAZENI NA SERVER

8.1.1 Docker

Docker je soubor platforem a sluzeb poskytujicich virtualizaci na trovni opera¢niho systému
pro spousténi softwaru v bali¢cich nazyvané kontejnery. Docker zajistuje Ze programy a aplikace
vzdy pobézi ve stejném prostiedi nezavisle na zarizeni nebo opera¢nim systému. Jednoduchost
spusténi kontejneru usnadnuje nasazeni aplikace na server. Cely projekt véetné databaze a

ulozisté je pak mozné spustit jednim skriptem bez nutnosti nastavovani.

8.1.2 Hosting

Jako hosting je oznac¢ovéna sluzba, na kterou lze nahrat svou webovou aplikaci, kterd nasledné
bude pristupna na internetu. Pro hostovani aplikace byla zvolena platforma DigitalOcean, z du-
vodu jednoduchosti administratorského rozhrani (na rozdil od napt. AWS) a cené. Zaroven na-
bizi funkce jako naptiklad automatické naklonovéani aplikace z Git repozitafe a néasledné spus-
téni na serveru pii zméné kodu. Umoznuje také pronajmuti virtualniho pocitace, na kterém lze

nasledné aplikaci spustit napiiklad v Docker kontejneru.

8.2 VERZOVANI

Git je software pro sledovani zmén v souborech, které jsou soucasti repozitare. Git poskytuje
moznost se kdykoliv vratit do jakékoliv verze projektu. Git lze také pouzit pii kolaboraci vice
programatori, nebo pro synchronizaci kodu.

8.3 TESTOVANI

8.3.1 Prti vyvoji

Unit testing je automatizované testovani jednotlivych funkei kodu zadédnim vstupnich para-
metri a naslednym porovnani vysledki s ocekédvanymi vysledky.

Linter je oznaceni pro skupinu nastroju, analyzujici staticky kod bez nutnosti jeho spusténi.
Zaroven zajistuje jednostnost kodu kontrolou pravidel pro formatovani.
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9 ZAVER

V ramci projektu se podafilo vyvinout webovou aplikaci umoznujici uzivatelim sdilet a pro-
hlizet historické fotografie. V soucasné dobé ma uzivatel moznost vytvaret vlastni prispévky,
prohlizet prispévky ostatnich uzivatelt, ukladat prispévky do kolekei a interagovat s ostatnimi
uzivateli pomoci komentaiti. Veskery nahrany obsah prochézi kontrolou proti nevhodnému
obsahu. Aplikace je zcela pfipravena pro pouziti redlnou komunitou, na zékladé jejiz zpétné
vazby bude moci byt dale vyvijena a upravovana. Funkéni verze aplikace je dostupna na adrese
https://www.histories.cc.
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prace:

Cilem projektu je webova aplikace, pro sdileni historickych fotek, se zobrazenim mist na
mapé a mozZnosti ¢asové osy pro zobrazeni fotek z urcitého obdvobi.
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- ZjiSténi, jestli uZ néco podobného existuje
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- Vytvoreni algoritmu pro navrhy doporucenych fotek
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co chybi

- Brezen: Testovani, dokumentace
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